versenyszférdhoz képest lomhabban &linak &t a mér megszokott technolégidkrél egy Ujra a
megszokas, valamint az alaposabb kiteszteltség irdnti igény miatt.

A fejlesztés sordn alkalmazott médszertant nem lehet tisztén egyik vagy masik csoportba sorolni,
mivel mas és mas az elvdrds a hattérlogikdval és a felhasznaldi felllettel (GUI) szemben., Az
elébbihez jobban illik a vizesésmodell alapl, mig utébbihoz az evollicids fejlesztési mddszertan. A
kilénbség abbdl adédik, hogy a szoftver meghatdrozott funkcidkat kell, hogy ellasson, ami a
kdvetelmények elemzése kozben élesen kérvonalazddik, mikdzben a program kinézetérdl nem
lehet minden esetben el6re déntés hozni. A grafikus felilletet ugy lehet csak tokéletesre csiszolni,
ha egy kezdeti implementaciét bocsitunk a leendd felhasznalék szamara, amit tébb verzidn
keresztll tokéletesitiink addig a pontig, mig el nem érjiik az optimdlis m(ikédést. A projekt
tervezésénél ezt a kettésséget figyelembe kellett venni és a GUI fejlesztésénél kériltekintGen, kell
meghatarozni, az erre forditandé fejlesztési idSt megfeleld mennyiségl tartalékot hagyva.

Az alkalmazas teljes megtervezése, tilmutat a megvaldsithatésagi tanulmany keretein, viszont a
kévetelmények definidldsanal és a megvaldsithaté lehetéségeknél a teljességre kell térekedni. A
tervezéskor a teljes probléméra kell megoldast kindlni, amit a projekt keretében a teljes
alkalmazas rendszer fazisokra és modulokra bontott fejlesztésével kell megvalésitani. Az aldbbiak 2
fejlesztés sorén felmeriild Iépéseket foglaljdk éssze.

A fejlesztés kdvetkezd dllomasa a Kévetelmények elemzése és meghatdrozasa. Ebben a kezdé
fdzisaban az igény alap gondolatdnak kifejtése torténik. A szakterileti réteg képviselSivel a
projektvezetével és a szoftvertervezdvel kézésen meghatarozasra keriilnek a rendszerrel szemben
tamasztott elvardsok, amit kézsen priorizdlva alakul ki a magas szinten meghatarozott igén. A
fazis alapvetS célja hogy a legteljesebb képet alkothassunk megvaldsitandd folyamatokrdl, ami
végsdé soron ahhoz is szilkséges, hogy pontosan meg lehessen becsilni az alkalmazas
Iétrehozasdra forditandd eréforrasok mértékét.

Az implementacié és egységteszt sordn a részletes tervek alapjan ekkor torténik az implementacié.
Valoés kéralmények kézétt az esetleges elére nem latott nehézségek (Uj technolbgia hasznalata,
projekttdl fliggetlen kiilsé hatdsok) megoldasahoz szilkség lehet az szervezeti déntéshozdk,
kapcsolattartok bevondsara is. Az elkésziilt programegységek halmaza itt még csak kalén-kiildn
kerdl tesztelésre. A fazis végén eldallé forraskéd készen &ll az integricidra és a rendszertesztre.

A vizesésmodelltéi valé eltérés itt mutatkozik meg eldszér. A felhasznaldi feliilet kialakitasa a
tervezési szakaszban elSallitott drétvazakbol indul ki, ami tébb verzidn keresztil szamos a
szakterlleti réteg képviselSivel torténd iterdcié utdn éri el a végleges formajat. Az evol(cids
fejlesztés elSnye is ebben rejlik, a testre szabottsag igy jéval nagyobb mértékli mintha a drétviz
egy az egyben kerdlt volna leprogramozésra. A felhasznéidk megtapasztalhatjdk, hogy milyen lesz
az 0j rendszer (vagy a meglév8 rendszeren tértént fejlesztés) és az igényeikre szabhaté.

Az Integracié és rendszerteszt sordn az elkészilt alkalmazas részek itt keriilnek egy egységes
egésszé alakitdsra és helyezédnek a majdani alkalmazaskdrnyezetbe. A fejlesztés &ltal végzett
integraciés tesztek utdn a rendszertesztet mar a felhasznélasi folyamatok mentén célszeriien a
megrendelS végzi. Az alkalmazéds akkor helyezhetd éles izembe, ha az elbre definidlt maximalis
hibaszamnal kevesebb nyitott hiba van benne.

A tervezett architektira behatérolja a lehetdségeket, igy a korszer(i agilis tervezési mintak
alkalmazasaval platform fiiggetlen alkalmazds hozhaté létre open source eszkdzdkkel;

relacios adatbdazis: mysql.

Back-end fejlesztés: C#,

ORM: Hibernate, Dependency injection, SOA/WCF Unit Test.
Front-end fejlesztés: MVC4, Razor, JQuery, Boostrap, 1S, CSS, HTMLS

technoldgidk keriilnek alkalmazdsra.



