A tervezési mintak a tervezék korabbi tapasztalataibdl épitkezve, objektumorientalt megoidasokat
nydjtanak rengeteg problémara. Ezek a feladat-megoldési modellek mar szamos tesztelésen estek
at, kiterjeszthetdk és testre szabhatdak, igy sok késébbi feiféjastol képesek megévni a fejlesztoket.
A fejlesztési feladat egyik legnagyobb problémaja az id6tényez6. Kénnyen elképzelhetd, hogy az
idé szoritasaban a fejlesztd egy Kisebb, az adott feliilet vezérldjéhez kothetd feladat
megvalésitasat, hibasan annak az ablaknak a kodjaba tesz. A kisebb feladat a kés6bbiekben kezd
névekedni. Szinte mindig eljon, azaz idS, amikor ezt a feladatott végrehajté kédot Gjra fel kéne
hasznalni egy masik helyen, de mar annyira a része annak az ablaknak, hogy nem lehet. Ez is egy
olyan mddszer, ami a rossz tervezésre utal. A mintak a nyelvtdl és fejlesztokdrnyezettd! teljesen
fiiggetlenek. A .NET nyelvek esetén éppen gy hasznalhaték, mint barmely objektumorientalt nyelv
esetében. A technolégia és a nyelv kivélasztdsa utan kévetkezhet a modell kivalasztasa.

Sok teriileten sikerrel tesztelt és alkalmazott a Windows Presentation Foundation és a JavaServer,
JQuery, Boostrap, CSS, HTMLS, valamint az ASP.NET alapi MVC4 Razor is ezen minta kéré épil. A
kérelem Kkitoltd kliens-szerver architektiraban és a web fellletd MVC4-at haszndlé kérelmek
feldolgozasat végzé szoftverrendszerben, ezek a mintak keriilnek felhasznalasra.

ASPNETMVC ASP.NET Web Forms

ASP NET Framework

NET Framework

Az MVC elhelyezkedése a .NET és ASP.NET Framework-ben. Az ASP.NET MVC haszndlataval a
pontosan meghatérozhatdk a folyamatok és szereplSik. A vezérlé osztalyok feladatat .NET
framework latja el.
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